@ domino swiat

LINIOWE DOMINO tacz klocki domina
tak by powstata ciagta linia i podrézuj przez
Swiat! Pierwsza osoba, ktéra uzyje wszyst-
kich swoich klockéw, zostanie zwyciezca!

JAK LACZYC KLOCKI Na kazdym klocku
domina znajduje sie wizerunek stynnej
budowli lub pomnika oraz biata linia. Do
gry potrzebna jest powierzchnia o dtugosci
co najmniej 1,15 m, gdyz klocki beda
doktadane w poziomie jeden obok
drugiego. Klocki mozna utozy¢ obok siebie,
jezeli linia biegnaca przez nie bedzie sie
taczy¢, tworzqc nieprzerwanq ,droge”.
Kolejne elementy mozna doktada¢ po
lewej lub prawe;j stronie tych juz utozonych
(patrz rys. z tytu pudetka). Klockéw nie
mozna uktada¢ do goéry nogami. Jezeli w
swojej turze gracz nie ma klocka z linia,
ktéra pasuje do juz utozonych, kolejka
przechodzi na nastepnego gracza. W
trakcie gry biata linia bedzie sie wydtuzac
taczac zabytki z odlegtych krajow.

WARIANT GRY DLAOD 2D0 4 GRACZY
Rozdaj jak najwiecej klockow tak by kazdy z
graczy miatich tyle samo. Gracze odkrywaja
swoje klocki. Jezeli w zabawie uczestniczy 2
lub 4 graczy, najmtodszy z nich rozpoczyna

gre umieszczajac pierwszy klocek na stole
(lub innej powierzchni pozwalajacej utozyc
domino) a kolejka przechodzi na nastepne-
go gracza, siedzacego po jego lewej stronie.
Jezeli w grze bierze udziat 3 graczy,
najmtodszy sposrdd nich umieszcza dodat-
kowy klocek na srodku stotu a nastepnie
dofacza do niego jeden ze swoich klockéw.
Nastepnie gra toczy sie wedtug normalnych
zasad — kazdy gracz w turze umieszcza tylko
jednen klocek ze swej puli. CEL GRY
Zwyciezca gry zostaje ten gracz, ktory jako
pierwszy zagra wszystkie swoje klocki lub
gracz, ktéry bedzie ich miat najmniej, gdy
podréz sie zakonczy, czyli gdy zaden z
graczy nie ma juz klocka, ktérego moze
zagrac¢/dotozy¢.

WARIANT GRY DLA JEDNEGO GRACZA
Odwrd¢ wszystkie klocki domina i sprobuj
potaczy¢ je jak uktadanke, tak by utozone
jeden obok drugiego tworzyly nieprzer-
wana biatg linig, ktéra zabierze Cie w podréz
po Swiecie. CEL GRY Wygrasz, jezeli uda Ci
sie utozy¢ obok siebie wszystkie 28 klocki
tak by powstata ciggta biata linia/droga
taczaca ze soba stynne budowle i pomniki z
catego $wiata.

MEMO - GRA PAMIECIOWA

Gra dwuosobowa, w ktorej zwyciezcay
zostaje gracz, ktory znajdzie najwiecej par
pomnikéw tego samego koloru! W zestaw-
ie jest 14 réznych par kolorowych klockéw.
Wszystkie klocki nalezy roztozy¢ zakryte
(obrazkiem do dotu) bez ich podgladania
na stole lub innej powierzchni do gry. Jesli
umiescisz je w uporzadkowany sposéb,
utatwi to gre; jesli nie, to gra bedzie trudnie-
jsza. Gre rozpoczyna starszy gracz odwraca-
jac dwa klocki tak by wzér stat sie widoczny.
Jezeli klocki majg ten sam kolor gracz
zabiera je do swojej puli. Jesli klocki réznia
sie kolorem nalezy je ponownie utozy¢
zakryte w tych samych miejscach. Teraz
kolej drugiego gracza na odkrycie 2
wybranych klockéw. Kazdy z graczy stara
sie jak najlepiej zapamieta¢ odkrywane
obrazki by znalez¢ jak najwiecej par. Rozgry-
wka toczy sie przemiennie do czasu, gdy
wszystkie  klocki  zostang  zebrane.
Zwyciezca zostaje gracz, ktory znajdzie
najwiecej par pomnikéw tego samego
koloru! Kombinacja wysokosci poczatkowej
i koncowej linii jest rézna dla kazdego
klocka, podobnie jak kombinacje liczbowe
s rézne w tradycyjnym domino.
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